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Basvuru Bilgileri

_ HALILIYE
lice
Okul/ Kurum PROF. DR. NECMETTIN ERBAKAN IMAM HATIP ORTAOKULU
Okul Mudiri . .
AHMET UNLUKAYA
Adi Soyadi
Telefon E-posta

Iyi Uygulamayi
Gelistiren Ogretmen | HATICE TENEKECI

Adi Soyadi
PROF. DR. NECMETTIN ERBAKAN IMAM HATIP
Okul/ Kurum
ORTAOKULU
Brans TURKCE
Telefon 05057573657 E-posta haticetenekeci@gmail.com

Uygulamay Gelistiren Diger Ogretmenler

Sira Adi Soyadi Okul Brans Telefon
PROF.DR.
1 HATICE TENEKECI NECMETTIN TURKCE
ERBAKAN [HO

Uygulama Bilgileri

KULTUREL MIRASIM GELECEGIMLE

A. lyi Uygulamanin Adi . . .
BUTUNLESIYOR PROJESI

B. lyi Uygulamanin Kategorisi Proje Cahsmalari, Yenilikci Egitim — Ogretim

Uygulamalar1 ve Tasarim Beceri Atdlyeleri
e Akademik Alanda Uygulanan
Calismalar,
e Proje Calismalari,

Alamndaki Cahismalar



o Yenilikgi Egitim - Ogretim
Ortamlari ve Tasarim Beceri
Atolyeleri Alanindaki Calismalar

C. lyi Uygulamanin Amaci (En fazla
500 kelime ile acgiklayiz)

D. lyi Uygulamanin Hedef Kitlesi(En
fazla 500 kelime ile aciklayiz)

(Ogrenciler, Ogretmenler, Veliler, Okul

Ydnetimi)

E. lyi Uygulamanin Paydaslari

F. iyi Uygulamanin Siiresi (Ay olarak
ifade ediniz)

G. Uygulamanin Ozeti ( En fazla 1000
kelime ile agiklayiniz)

Ogrenciye geleneksel tiyatro ornekleri ile Kkiiltiirel

mirasimiz aktarip sanat bilinci olusturmak.

Planlanan ve uygulanan projenin oncelikli hedef kitlesi

ogrenciler ve aileleri olarak planlanmigtir.

Brang 6gretmenleri, 6grenciler, okul idaresi ve

ogrenci velileri

1 aylk hazirhk siireci proje ©oncesi uygun
goriilmis ve é6grencilere anlatiimigtir.

Tirkge dersi 6.sin1f Bigep kapsaminda hazirladigim
projede Ogrencilerin duygu diisiince hayal ve
izlenimlerini anlatyp {irlin ortaya c¢ikarabilme;
bilimsel, yapici, yenilikgi diisiinme becerilerini
gelistirmek amaciyla Hacivat Karagdz oyununu

tasarlayip canlandirmalar1 istenmistir.



H.

lyi Uygulamanin Sonunda Elde

Edilen Ciktilar ve Sonuglan (En fazla

500 kelime ile aciklayiniz)

Bu proje ile Ogrenme siirecinde aktif olan
Ogrencilerin  6grenmeye daha istekli olduklari,
sorumluluk bilinglerinin gelistigi Tiirkge dersine
olan ilgilerinin arttig1 G6grencilerin  sergiledikleri
oyunla kendilerini daha 1iyi ifade ettikleri ve
canlandirma konusundaki yeteneklerinin ortaya

cikt1g1 goriilmiistiir.

Diger (Eklemek istediginiz afis,

fotograf, link vb. gorselleri bu kisma

ekleyiniz)

LiNK EKLEMESI BU ALANA YAPILABILIR FAKAT iYi UYGULAMAYA AiT
AFiS FOTOGRAF VB. GORSELLERIN ILCE MIiLLi EGiTiM

MUDURLUKLERINE  DIJITAL ORTAMDA  TESLiM  EDILMESi

GEREKMEKTEDIR. BU ALANA YUKLEME YAPILMAYACAKTIR.
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